REGULAMENTO




Art.1°
Organizagao

A7 .2edigdo do Torneio de Futsal “Cidade de Lishoa”, a realizar durante o ano de 2024, doravante
designado Torneio, é organizada pela Associagédo das Colectividades do Concelho de Lisboa
(doravante ACCL) com o apoio financeiro e ndo financeiro da Camara Municipal de Lisboa
(doravante CML).

Art. 2°
Enquadramento e Objetivos

1. O Torneio tem como finalidades a promogao da atividade fisica e do desporto e a criagéo de
habitos de vida saudaveis, diminuindo assim o sedentarismo junto de uma franja etéria
(idades superiores a 30 anos) da populagdo da cidade de Lisboa, desenvolvendo um conjunto
de convivios saudaveis ao longo de seis meses de atividade desportiva regular.

2. Pretende-se, igualmente, o incremento e a promogao do movimento associativo através das
dindmicas inerentes a participacao de Clubes, Casas Regionais e Coletividades da cidade
de Lisboa.

Art. 3°
Parceiros Institucionais
Os Parceiros Institucionais do Torneio sdo:

a) FPF - Federag&o Portuguesa de Futebol;

(=2

AFL - Associagéo de Futebol de Lisboa;

o O

IPDJ - Instituto Portugués do Desporto e Juventude.

)
)
) Plano Nacional para a Etica no Desporto;
)
e)

APAF - Associagdo Portuguesa de Arbitros de Futebol

Art. 4°
Condigoes de Acesso

1. Cada Clube/Coletividade pode inscrever um numero méximo de 15 (quinze) jogadores e até
3 (trés) elementos pertencentes ao corpo técnico e diretivo, num total até 18 (dezoito)
elementos.

2. S6 é permitido até 12 jogadores no banco de suplentes, conjuntamente com os 3 elementos
do corpo técnico e diretivo.

3. Alista de jogadores mantém-se inalteravel ao longo de todo o torneio, apés a inscrigao dos
mesmos.

4. Os jogadores a inscrever ndo podem estar inscritos em qualquer Associagéo Distrital ou na
FPF na presente temporada (2023/2024), nas modalidades de Futebol, Futsal ou Futebol de
Praia.

5. Apenas podem participar jogadores com idade igual ou superior a 30 (trinta) anos, com base
no ano de nascimento (1994).
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6. As equipas podem ser compostas por elementos do sexo masculino e/ou feminino desde que
cumpram como definido nos pontos 1,2,3 e 6 do presente regulamento.

7. 0 acesso a este Torneio depende da prova bastante da aptid&o fisica do jogador, a certificar
através de exame médico que declare a inexisténcia de quaisquer contraindicagdes para a
sua pratica (Formulario do IPDJ igual ao obrigatério para Futebol Federado).

Art. 5°
Regime de Inscrigoes

1. O quadro competitivo é constituido preferencialmente por 32 (trinta e duas) equipas em
representacao de outros tantos Clubes/Coletividades.
2. Condigoes de inscrigao:

a) Os clubes participantes tém de, obrigatoriamente, de estar sediados na cidade de
Lisboa;

b) As equipas tém de representar um Clube/Coletividade associada da ACCL e com
quotas regularizadas até final de 2023.1

3. As 32 (trinta e duas) equipas, serdo ordenadas de acordo com os seguintes critérios:

a) Data de inscricao confirmada pelo devido registo e validagdo da documentagéo exigida
para o efeito pela ACCL,;

b) Participacdo nas seis anteriores edigdes do Torneio de Futsal Cidade de Lisboa:
2.b.1Sem registo de qualquer falta de comparéncia injustificada;
2.b.2 Sem comportamentos antidesportivos e comprometedores do Fair Play;

c) Apresentagdo de equipa composta pelo numero maximo de jogadores de acordo com
0 presente regulamento;

4, Excluséo de equipas

a) Qualquer equipa excluida da 62 Edi¢ao do Torneio, fica impossibilitada de se inscrever
na presente edi¢ao.

b)  Qualquer equipa com duas exclusdes em diferentes edi¢des, fica impedida de participar
futuramente em qualquer edi¢éo deste Torneio.

5. Inscrigdes de jogadores:

Apbs o final do prazo de inscrigdes NAO E PERMITIDA a inscrigdo de novos
jogadores;

Art. 6°
Documentos obrigatérios no ato da inscrigao

Ainscrigdo s é aceite e validada desde que se verifique a entrega/apresentagéo dos
seguintes documentos:

1. Jogadores:

1 Regime de excegdo para as entidades que por estatuto ndo possam ser inscritas na ACCL.
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a) Inscrigdo na Ficha de Inscri¢do Individual - a fornecer pela Organizacao;

b) B.l/IC.C./Passaporte/Titulo de Autorizacdo de Residéncia valido (cidaddos
estrangeiros), de acordo com o art.° 5.° da Lei n.° 7/2007, de 5 de fevereiro, diploma
que cria o cartdo de cidad&o e rege a sua emisséo e utilizagao;

c) A inscricdo de cada jogador deve respeitar um destes trés requisitos, mediante a
apresentagéo do respetivo comprovativo:

c.1) Cada jogador deve ser socio do clube que representa.
c.2) Ter sua residéncia no concelho de Lisboa,
¢.3) O local de Trabalho ser no concelho de Lisboa.

d) Apresentagdo do Exame Médico em que declare que o jogador ndo tem qualquer
contraindicagdo para a pratica desportiva (Ficha do IPDJ).

2. Treinadores e Delegados:
a) Ficha de Inscri¢do de Equipa - A fornecer pela organizacéo;

b) B.I/C.C./Passaporte/Titulo de Autorizagdo de Residéncia valido (cidaddos
estrangeiros), de acordo com o art.° 5.° da Lei n.° 7/2007, de 5 de fevereiro, diploma
que cria o cartdo de cidad&o e rege a sua emissao e utilizagao.

Art. 7°
Local, Procedimentos e data limite de Inscrigao

A inscricao é efetuada junto da ACCL - Associa¢do das Colectividades do Concelho de
Lisboa, sita no Largo Luis Dourdil, Lote 4 - Lojas 2 / 3/ 4 - 1950-230 — Freguesia de Marvila
- Lishoa, até as 17h00 do dia 15 de dezembro de 2023, ou em alternativa, por um dos
seguintes meios:

a) Presencialmente na ACCL,;
b) Por carta com Aviso de Recegéo;

c) Por email para o seguinte endereco eletronico: futebol@accl.com.pt

Art. 8°
Locais de Jogo

O Torneio realiza-se em pavilhdes cobertos na cidade de Lisboa a indicar oportunamente pela
Organizagao.

Art. 9°
Equipamento de Jogo

1. As equipas devem apresentar-se no local da partida, 15 (quinze) minutos antes de cada jogo,
com todos os jogadores devidamente equipados.

2. Todos os jogadores devem apresentar equipamento adequado a pratica da modalidade,
incluindo a obrigatoriedade do uso de caneleiras e niimero na camisola, que os identifique
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como pertencentes @ mesma equipa, sob pena de serem impedidos de participar.

3. Além do previsto n.° anterior, 0 Capitdo de equipa tem de estar identificado através da
respetiva bracadeira.

4. Caso as equipas se apresentem com equipamento da mesma cor ou semelhantes, a equipa
que se encontra em 1.2 na ordem do boletim de jogo joga com coletes.

5. Caso o Guarda Redes se apresente com camisola da mesma cor de alguma das duas equipas
em disputa ou da equipa de arbitragem, deve substitui-la por outra ou na falta desta por um
colete de cor diferente.

6. E vedado aos jogadores o uso de piercing, brincos, pulseiras, corddes, colares, anéis e
afins, ainda que tapados com adesivos.

Art. 10°
Bola
. Cada equipa deve apresentar-se com bolas para o aquecimento.

2. Asbolas de jogo séo fornecidas pela Organizacao e estaréo de acordo com as regras oficiais
da Associagao de Futebol de Lisboa e Federagéo Portuguesa de Futebol.

Art. 11°
Boletim de Jogo e Documentos de Identificagao

. Os delegados de ambas as equipas devem comparecer junto da mesa da organizagéo até 20
(Vinte) minutos antes do inicio do jogo, a fim de procederem a inscrigdo dos jogadores no
respetivo boletim de jogo e entregarem junto de um dos elementos da mesa os cartdes de
identificagao de todos os jogadores presentes, bem como dos dirigentes e técnicos.

2. Os jogadores que nao se fagam acompanhar ou se recusem a entregar junto da mesa da
organizagao o documento que valide a sua identificagdo e, por conseguinte, a sua inscri¢éo
no Torneio ndo podem participar no jogo. O mesmo deve acontecer no que se refere aos
técnicos e delegados presentes no banco de suplentes.

Art. 12°
Tempo de Jogo

. Cada jogo tem a durag&o de 40 (quarenta) minutos, dividido em 2 (duas) partes de 20 (vinte)
minutos corridos e controlados pelos arbitros, havendo um intervalo de 5 (cinco) minutos.

2. Os horarios definidos para o inicio do jogo, devem ser cumpridos, de acordo com o calendéario
a distribuir.

Art. 13°

Substituicoes

. O numero de substituigdes é ilimitado.
2. O jogador substituto sé pode entrar no recinto de jogo apds o substituido sair do mesmo.

3. As substituigdes s6 sdo permitidas na zona frontal ao banco de suplentes da respetiva equipa.
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4. O banco de suplentes de cada equipa é sempre do lado onde a equipa defende.

Art. 14°
Arbitragens

1. A arbitragem estd a cargo de arbitros credenciados e nomeados pela Comisséo
Organizadora.

2. Todos os jogos sé&o dirigidos por 2 (dois) arbitros.

Art. 15°
Presenga em Jogo e Sangoes por Falta de Comparéncia

1. Os jogos realizam-se durante os fins-de-semana, em horarios e datas de acordo com o
respetivo sorteio. Em dias de épocas festivas, mencionadas no calendario da competicéo,
néo se realizam jogos.

2. Depois do horério definido para o inicio de cada jogo, cada equipa tem uma toleréncia de 10
(dez) minutos para se apresentar no mesmo.

3. Ultrapassada a tolerancia prevista no ndmero anterior, é atribuida falta de comparéncia a
respetiva equipa, com uma penalizacdo de 12 (doze) pontos na Taga Fair Play e uma derrota
por 5-0.

4. Se ambas as equipas ndo comparecerem na hora indicada, sdo penalizadas de acordo com
0 ponto anterior.

5. Equipa que reincida na segunda falta de comparéncia, sem que para o efeito apresente uma
justificagao devidamente fundamentada, é excluida do Torneio.

6. Né&o estdo contempladas quaisquer alteragdes (adiamentos/antecipagdes), as datas e aos
locais definidos em calendario na sequéncia do sorteio.

7. Caso a desisténcia efou exclusdo ocorra antes do términus de cada uma das fases, o
resultado do (s) jogo (s) com as equipas € a respetiva pontuagéo é anulada para que todas
figuem em igualdade de circunstéancias.

Art. 16°
Regras de jogo

A excecdo de alguns pontos plasmados no presente Regulamento do Toreio aplicam-se
genericamente as regras do Regulamento das Provas Oficiais de Futsal da Associagéo de
Futebol de Lisboa e da Federacao Portuguesa de Futebol.

Art. 17°
Disciplina

Aplicam-se como referéncia as normas do Futsal utilizadas pela Associagao de Futebol de Lisboa
e Federagéo Portuguesa de Futebol.
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Art. 18°
Sangdes por infragées Disciplinares

1. Qualquer elemento (jogador, treinador, delegado, outro) excluido da 6.2 Edigéo do
Torneio, fica impossibilitado de se inscrever na presente edicdo e na seguinte,
correspondendo a uma suspenséo de participagdo em duas edigdes consecutivas.

2. Um elemento (jogador, treinador, delegado, outro) com duas exclusdes, em
diferentes edigOes, fica impedido de participar futuramente em qualquer edi¢do
deste Torneio.

3. O elemento (jogador, treinador, delegado, outro) punido, no mesmo jogo, com 2
(dois) cartbes amarelos, & automaticamente suspenso do jogo seguinte.

4. O elemento (jogador, treinador, delegado, outro) punido com cartdo vermelho direto
é automaticamente suspenso com o minimo de 1 jogo, correspondente ao jogo
seguinte. Esta situacdo esta sujeita a analise pelo Conselho de Disciplina, podendo
ser agravada, conforme a gravidade da situag&o.

5. A suspensao referente nos numeros 3 e 4, pode ser agravada, mediante o que for
mencionado, nomeadamente, no relatorio do arbitro.

6. O elemento (jogador, treinador, delegado, outro) que acumular 3 cartdes amarelos
em jogos diferentes, é automaticamente suspenso por 1 jogo.

7. O elemento (jogador, treinador, delegado, outro) que use de expressdes ou gestos injuriosos,
difamatérios ou grosseiros para com qualquer elemento participante no Tomeio
(Organizacdo, arbitros, dirigentes, jogadores, publico, etc.), assim como incentive a pratica
de atos violentos, conflituosos ou de indisciplina, € expulso com vermelho direto e sera
suspenso com 2 jogos, até analise da aplicacdo da sancao.

8. A suspenséo indicada no numero anterior, pode ser agravada até a exclusao do Torneio,
mediante o que for mencionado, nomeadamente, no relatério do arbitro.

9. Caso se verifique um ato ou tentativa de agresséo fisica por parte de um elemento (jogador,
treinador, delegado, outro) a qualquer elemento participante no Torneio (Organizagao,
arbitros, dirigentes, jogadores, publico, etc.), 0 mesmo € penalizado da seguinte forma:

a) Jogador - Excluséo imediata do Torneio, e a respetiva equipa penalizada com 10
(dez) pontos na Taga fair-Play. A penalizagdo pode ser agravada até a excluséo da
equipa do Torneio, mediante o que for mencionado, nomeadamente, no relatério do
arbitro;

b) Treinador ou dirigente - Exclusdo imediata do Torneio, e a respetiva equipa
penalizada com 15 (quinze) pontos na Taga fair-Play. A penalizagdo pode ser
agravada até a excluséo da equipa do Torneio, mediante o que for mencionado,
nomeadamente, no relatdrio do arbitro

10.Em caso de reincidéncia do descrito nos pontos 7 (sete) e 9 (nove), ou no caso de atos de
indisciplina coletivos, a equipa é imediatamente excluida do Torneio.

11. Se o arbitro suspender definitivamente uma partida devido a comportamento incorreto de uma
das equipas, é aplicada, a equipa infratora, uma penalizagéo de 20 (vinte) pontos na Taga
Fair Play e uma derrota por 5-0, independentemente do resultado verificado na altura.
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12. A mesma penalizagao é aplicada a ambas as equipas se incorrerem na infragéo indicada no
numero anterior.

13.Em caso de exclusdo de uma equipa do Torneio antes do final de cada uma das fases de
grupo (1.2 e 2.3), os resultados obtidos sdo anulados, ndo havendo lugar a contagem de
pontos e golos para as equipas que, entretanto, ja tenha defrontado.
19° Artigo
Comisséo de Disciplina

1. A comissao de Disciplina é constituida por trés elementos, sendo um representante
da entidade organizadora, um representante da arbitragem e um representante da
CML.

20° Artigo
Reclamacdes

1. As reclamacdes sobre a aplicacao de sang6es disciplinares, devem ocorrer apos a
publicacdo do comunicado do Conselho de Disciplina, tendo os clubes 24h para o fazer,
em documento proprio, e remetidas via e-mail para futebol@accl.com.pt

2. As reclamacdes sobre qualquer situagdo de jogo, devem ser entregues na mesa de
jogo, em documento préprio, até 30 minutos, apés o términus do jogo.

4., A Comisséo de Disciplina analisara todas as reclamagdes devidamente formalizadas

Art. 21°
Calendario e Quadro Competitivo

1. O quadro competitivo do Torneio € organizado em duas fases, conforme se demonstra infra:
em sistema de campeonato a uma volta, divididos por 4 (quatro) Grupos e uma Fase Final
estruturada por Quartos-de-Final, Meias-Finais e Final, em que ha lugar a eliminagao direta.

2. O calendério e posicionamento de cada equipa em cada um dos 4 (quatro) grupos da 1.2 Fase
é definido por sorteio em data a agendar.

3. Os jogos realizados durante a 1.2 e 2.2 Fases decorrem em 14 (catorze) semanas distintas,
durante os fins-de-semana e sempre num Unico dia, sabado ou domingo.

4. A Organizagado pode, excecionalmente e por necessidade imperativa de cumprimento
do calendario, proceder a marcagao de jogos durante os dias de semana e sempre apés
as 19h00.
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1.2 FASE

As 32 (trinta e duas) equipas sao agrupadas em 4 (quatro) grupos de 8 (oito) equipas cada e que
fardo por sua vez 7 (sete) jogos em 7 (sete) jornadas respetivamente;

No final da 1.2 Fase, as equipas s&o ordenadas de forma decrescente dos pontos obtidos. Se no
final desta fase existirem equipas empatadas em pontos, os critérios de desempate utilizados
S80 0s seguintes:

1.° - Classificacdo obtida na Taga Fair Play no final da 1.7 Fase de Grupos [Art.° 21,
ponto 3,

alinea a), do presente Regulamento;

2.° - Resultado verificado entre as equipas;

3.° - Maior diferenga entre golos marcados e sofridos;

4.° - Maior numero de vitérias;

5.° - Maior nimero de golos marcados;

6.° - Menor nimero de golos sofridos.

2. FASE

Na 2.2 Fase, s&o definidos 4 (quatro) Grupos, sendo os Grupos | e Il relativos ao apuramento
para a Taga CML e os grupos Il e IV relativos ao apuramento para a Taga ACCL. Esta Fase
decorre no mesmo formato competitivo da 1.2 Fase.

A distribuicdo das 32 (trinta e duas) Equipas e o0 seu alinhamento em cada um dos 4 (quatro)
novos grupos faz-se tendo em conta a classificagéo obtida durante a 1.2 Fase de acordo com o
quadro que infra se indica:

Grupos / Equipas

TACA - CML TACA - ACCL
| I M IV
10A 1°B 5° A 5B
100 1°D 5°C 5°D
2B 2°A 6°B 6° A
20D 2°C 6°D 6°C
P A 3B A 7B
3?C 3D 7°C 7°D
4B 4A 8B & A
4D 4C 8D 8 C

Se no final desta Fase existirem equipas empatadas em pontos, seréo utilizados os mesmos
critérios de desempate da 1.2 Fase.

QUARTOS-DE-FINAL / MEIA - FINAL

Disputados num Unico jogo.
A equipa vencedora apura-se para a fase seguinte.

Em situagdo de empate, procede-se a marcagao alternada de 5 (cinco) pontapés da marca de
grande penalidade para encontrar o vencedor.

n3ic 9




FINAL

Existindo situagao de empate no final do tempo regulamentar procede-se a um prolongamento
de 10 (dez) minutos, divididos em 2 (duas) partes de 5 (cinco) minutos cada (tempo corrido)

Persistindo a situagio de empate no final do prolongamento, procede-se & marcagéo alternada
de 5 (cinco) pontapés da marca de grande penalidade para encontrar o vencedor.

APOS 0S PONTAPES DA MARCA DA GRANDE PENALIDADE E/OU O PROLONGAMENTO
DO JOGO

Se a igualdade se mantiver, d&-se continuidade & marcagao alternada de pontapés da marca de
grande penalidade até que uma das equipas concretize e a outra ndo o faga, encontrando-se
dessa forma o vencedor.

Um jogador apenas pode repetir o pontapé da marca de grande penalidade quando todos os
demais elementos da equipa o tiverem feito.

QUARTOS-DE-FINAL

As 4 (quatro) primeiras equipas apuram-se para a Meia — Final. Desta fase sai um alinhamento
final que da acesso as Meias-Finais e Final em cada uma das Tagas em disputa de acordo com
0 seguinte quadro:

TACA CML
Jogo Equipa Equipa
1 1° Classificado Grupo | S 4° Classificado Grupo Il
2 2° Classificado Grupo | VS 3° Classificado Grupo Il
3 3° Classificado Grupo | S 2° Classificado Grupo Il
4 4° Classificado Grupo | S 1° Classificado Grupo |l
TACA ACCL
Jogo Equipa Equipa
5 1° Classificado Grupo llI S 4° Classificado Grupo IV
6 2° Classificado Grupo il S 3° Classificado Grupo IV
7 3° Classificado Grupo llI VS 2° Classificado Grupo IV
8 4° Classificado Grupo Il VS 1° Classificado Grupo IV
MEIA-FINAL

As equipas vencedoras apuram-se para as Finais (Taga CML e Taga ACCL).

As equipas derrotadas disputam jogos para atribuigdo do 3.° e 4.° lugares (Taga CML e Taga
ACCL).
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TAGA CML

Jogo Equipa Equipa
9 Vencedor do Jogo 1 S Vencedor do Jogo 3
10 Vencedor do Jogo 2 S Vencedor do Jogo 4
TACA ACCL
Jogo Equipa Equipa
1 Vencedor do Jogo 5 Vs Vencedor do Jogo 7
12 Vencedor do Jogo 6 Vs Vencedor do Jogo 8
FINAL
Os vencedores dos jogos 14 e 16 sdo considerados os campedes das respetivos troféus em
disputa.
TACA CML
Jogo Equipa Equipa Classificacéo
13 Vencido do Jogo 9 VS Vencido do Jogo 10 3.2e4.°ugar
14 Vencedor do Jogo 9 VS Vencedor do Jogo 10 1.2e 2. lugar
TACA ACCL
Jogo Equipa Equipa Classificagao
15 Vencido do Jogo 11 Vs Vencido do Jogo 12 3.°e4.°lugar
16 Vencedor do Jogo 11 Vs Vencedor do Jogo 12 1.°¢ 2.° lugar
Art. 22°
Prémios

S&o atribuidos os seguintes prémios:

1. Troféus para as equipas classificadas nos 4 (quatro) primeiros lugares, em cada uma das
Tacgas em competi¢éo.

2. Medalhas para os 15 (quinze) elementos das equipas classificadas nos 4 (quatro) primeiros

lugares, em cada uma das Tacas em competicéo.

3. Os 3 (trés) elementos pertencentes ao corpo técnico e diretivo, também recebem medalhas,
em concordancia com a classificagao obtida pelas equipas

4. Taga Fair Play Vasco Resende - E atribuido o Troféu Fair Play & equipa que apés a
realizacao da 2.7 Fase, (independentemente da Taga que vierem a disputar) venham a obter
a melhor classificagdo em matéria disciplinar (ou seja tenham obtido 0 menor n.° de pontos).

a) Critérios de pontuagéo, para atribuicdo do Troféu Fair Play:
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i.  Cartdo Amarelo (CA): Atleta = 1 ponto; N&o atleta = 2 pontos;

ii.  Acumulag&o de 2 cartdes amarelos por jogo (2CA): Atleta = 3 pontos; Nao
atleta = 6 pontos;

i. ~ Cartéo vermelho direto (VD): Atleta = 6 pontos; N&o atleta = 12 pontos;
iv. A pontuagdo final (pf) resulta da aplicagéo da seguinte formula
PF=[(pontuacao CA) + (pontuacao 2CA)] + [(pontuagdo VD))/(n° jogos realizados)]

b) Em caso de empate o troféu é atribuido a equipa com menor nimero de cartbes
vermelhos no final da 2.2 Fase do Torneio.

c) Apds a aplicagdo do critério indicado no ponto anterior, se o empate persistir, a
organizagao atribui as equipas com melhor classificagdo ex-aequo, o Troféu Fair Play.

5. E criado o prémio Cartio Branco.

5.1 - O cartdo branco / fairplay visa reconhecer, destacar e recompensar as atitudes e
comportamentos eticamente relevantes praticados por atletas, treinadores e dirigentes,
entre outros agentes diretamente envolvidos no jogo, e, também, os espectadores.

5.2 - E da competéncia do arbitro/juiz a atribuicdo do cartdo branco! fairplay sempre que
durante o jogo observe uma agao ou comportamento merecedor do mesmo, podendo ser
mostrado a diversos intervenientes envolvidos.

5.3 — O premio Cartao Branco é atribuido pela Comiss&o de Disciplina.

6. Taca para a Equipa mais concretizadora - E atribuido esta Taca & equipa que apés a
realizagao da 2.? Fase, (independentemente da Taga que vierem a disputar) venham a obter
0 maior nimero de golos.

7. Taga para a Equipa menos batida - E atribuido esta Taga & equipa que ap6s a realizagdo
da 2.2 Fase, (independentemente da Taga que vierem a disputar) venham a obter o menor
numero de golos sofridos.

8. Prémio Melhor Marcador - E atribuido esta Taca ao jogador que apés a realizagdo da 2.2
Fase, (independentemente da Taca que vierem a disputar) venha a obter o0 maior nimero de
golos.

9. Em paralelo com os resultados desportivos de cada jornada, a Organizagao fornece a todas
as equipas participantes a pontuagéo referente a todas as Tagas e Prémios em disputa.

10. Os resultados s&o divulgados no site da ACCL e da CML ap6s cada jornada.

Art. 23°
Seguro Desportivo

1. Os jogadores e restantes elementos das equipas participantes no Torneio estéo cobertos por
um seguro de acidentes desportivos, apenas e s6 se cumprirem com o estipulado nos Pontos
1e 2 do Artigo 6.°.

2. A Organizagao declina qualquer responsabilidade por eventuais acidentes ocorridos durante
o torneio que n&do se encontrem cobertos pela apdlice de seguro desportivo.

3. A Apdlice de seguro desportivo da responsabilidade da Organizagdo, apenas cobre 0s
sinistros verificados durante os jogos da competicdo e ndo no decorrer dos treinos das
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4.

equipas que estejam inscritas no Torneio.

Apds a inscricdo no Torneio, sera enviada para 0s responsaveis de cada equipa uma copia
da apolice de seguro com as condigcdes especificas e respetivas coberturas e capitais.

Art. 24°
Procedimento em caso de Acidentes ou Lesoes

Procedimentos a efetuar em caso de acidente ou les&o ocorrida durante os jogos do Torneio:

1.

Em cada local de jogo esta presente um técnico socorrista que avalia a situagdo e procede
aos tratamentos que forem necessarios e possiveis.

Caso a lesdo/acidente o justifique a organizagao realiza o devido contacto com o INEM, que
apds avaliagdo procede, caso se justifique, & evacuacdo do lesionado/acidentado para
unidade hospitalar a indicar. A organizagéo faculta ao delegado da equipa do acidentado,
uma cépia de participacdo do seguro desportivo que cobre as despesas médicas que possam
ocorrer na sequéncia do acidente/les&o.

Caso a lesdof/acidente o justifigue deve o delegado de cada equipa proceder ao
preenchimento do respetivo relatério que lhe é facultado pela Organizagao.

Depois de preenchido o relatério, este deve ser entregue de imediato e no local de jogo a um
membro da Organizagao.

As despesas inerentes a assisténcia e/ou tratamento decorrentes de eventuais acidentes que
ocorram durante a realizagdo de qualquer jogo do Torneio, s@o posteriormente
reembolsadas pela Companhia de Seguros mediante a apresentacdo dos respetivos
recibos de pagamento.

Caso o acidentado nao pretenda a deslocagdo a Unidade Hospitalar deve preencher e
assinar o Termo de Responsabilidade facultado pela Organizagao.

Art. 25°
Homologagéo do Torneio

O Torneio encontra-se devidamente homologado pela Federagédo Portuguesa de Futebol, através
da Associagao de Futebol de Lisboa.

1.

2.

Art. 26°
Consideragoes Finais

As equipas e respetivos jogadores, técnicos e dirigentes que participam no Torneio,
demonstram que estdo de acordo com o presente regulamento, bem como com as suas
condices e principios:

a) Assumindo que tomam parte neste Torneio com um verdadeiro espirito desportivo,
respeitando os valores éticos e as regras que o regem;

b) Promovendo atitudes positivas e comportamentos de tolerancia, guiados pela amizade
e pelos valores do Fair Play.

Considerando o ponto anterior, 0 desconhecimento deste regulamento nao é aceite como
argumento para 0 ndo cumprimento do mesmo.
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3. Os casos e situagbes omissas, ambiguas e n&o previstas neste regulamento, séo
apresentadas a Organizagdo e resolvidas por esta, e deles ndo ha recurso de modo a permitir
0 bom decorrer das atividades.

Lisboa, 12 de Dezembro de 2023

A Organizagao

Associacéo das Colectividades do Concelho de Lisboa
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